Pip

Dynamite
Dynamithindel
Paquet de dynamite

Balloon
Ballon

1 Rocks - these tumble down when pushed over the
wdge. Make sure none land on your head!

2 Spheres - these look harmless but once they stan
rolling there's no siopping them

Maps - there are four picces of the map. hidden in
the maze. Collect a picee and you will see it appesr
in the box in the top right-hand corner. White dots
on the map show the locations of balloons (o colleci.

4 The Dynamite Pack - 1| u rock fulls on this or o
zeppelin collides with it then it explodes. This is very

useful for blowing holes in walls but beware that you

do not blow up any balloons or yvou will never
complete the maze

8 Tin Bomb - this homb moves around like @ 7eppe-
lin and will also blow up in a different manner if &
rock or zeppelin hits it

& Teleporter - also known as BMUS (Beam Me [p

Scottie!), If you walk into one of these then it will

teleport you 1o another part of the maze. I some

thing is blocking your way though then the tele-
ically beam you back

porter will autom;

7 The Exit
balloons. Thenatwall become unlocked and vou can

escape

the exit is locked until you collect all the

Replay

* By clicking on the circular arrow icon or by pressing
the R key. vou will get a replay of vour game s far
By pressing SHIFT and right” tcursor or joystick )

Herb

Sphere
Kugel
Boule

Decoy Balloon
Falscher Ballon
Ballon-picge

vou can then enter single-stiep mode. Now, when-
ght'. the game will single-siep

ever you press
trrough the replay
FIRE". Once the replay has finished, vou
the game

To get out of this mode, press
an resume

Prospector Construction Set

Prospector has an inbuili Maze Construction Set so #

that you can build up to fiftieen mazes and save them
1o disk. To start constructing you must highlight a
maze in the Construction Set Menu and press € In

this mode there are two screens. You toggle betwe
The first shows vou

them by prossing the spacebs
the maze which you can scroll around and have a
look at - press FIRE/RETURN [0 plice the compo

won. The second

nent selected under the “spanner
i i kit containing all the available components
select a component by placing the spanner’ icon

owver the component and pressing FIRE/RETURN.

When constructing i maze. always remember these 10

golden rules

i} The edges must be made up of wall blocks or
cmpty fields

i Herb and Pip must be placed i the maze, onee

wl only once

7ii) There must be at least one exat,
1w There must be four, two or na eleponers

When you ve selup your maze, chick the duor in the 1

ace onlor IEany
Jction Set
will tell you that vou've made a mistake 17 yvou deo nor

Bestiom right comner tor press €)' «

thing isn'tquite as it should e the Conat

deeide tocorect it (hy pressing € once againd then

]

Teleporter
Teleporteur

Exit
Ausgang
Sortie

Zeppelin

your construction will be erased

The End

3 When you have finished playing “Prospector in the
mazes of XOR', click on the ‘door’ icon or press ESC
or F10 and the game wall be quitted completely

Important

Fill in the enclosed Warranty Card and send it ofl. Do
not worry, you're not ordering 1 washing machine.
you'te simply registening as a rightful owner of Pros-
pector with Logotron. This entitles you to receive a
replacement for a faulty disk if that should be nec-
essary. and who knows, m;
thing nice one ckiy!

e well send you some-

Credits

Original game design for XOR by Astral software,

Published by Logotron Recreation Lid

Annga conversion and improvement by Hidden
1

Sures.

4 Logotron Recreation are
Herbie Gibsoluely no relanon w Herby), Wayne,

Tony and Irene

® Hidden Treasures are
Nino KoFischer Musician
Erik von Hesse Programmer
Thorsten Meyer Additional Design
Ol sicmens— Special Guest Programines

Andreas Voigt - Graphics Artist

Tin Bomb
Bombe

Rock
Fels
Rocher

Map
Karte
Carte

Astral Software are .
lan Downend Designer
Paul Carruthers Designer

Many thanks o Astral software for their marvellous 7
support, and o Logotron (theyre footing the bill
after all), and all the hardworking Amiga program-

M

w& he original game Ko
Spocwum and A ST

ik

Herb and Pip are Prospectors- always on the look-
out for treasure. Herb's the fat guy  with the stripe
pullover, and his trusty companion Pip, whao is not
unrelated o the the Great Repiiles of the Mesozone
Era, is the other one. When they heard about the

legendary mazes of Xor, they knew there woudn't be

much treasure around, but it would be a great

chance 1o try the jetpacks they'd recently bought at
the local Fishing Shop.

Once inside the mazes, however, the terrible truth
soon dawned on them. Unless they collected all the

halloons on cach level, and got w the exit of cach
maze, they would never escape alive: Somewhere,
somehow, the Xor himself was watching every
move, and clocking it up. And Herh and Pip have
to beat that dock...

Amiga Loading Instructions

1. Turn the computer off and disconnect all unnee
essary peripherals

Switch the computer on and then place the disk

n drive (DFO:)

3. After
Double-click on the ‘Prospector’ disk icon marked
HT"

4 You will now see a wrtle icon labelled

Prospector. Double-click on this icon and alter
a few seconds, the Prospector music will stan o

few seconds the workbench will appear

play followed by the game

ip. Und zwar nach unermelichen Schitzen,
die in den besaglen Labyrinthen von XOR verborgen
sind. Wenn sie genug davon zusammengerafft haben
suchen sie nur noch eins, den Ausgang Das war's.
Alles klarz

Ach ja: Was ist XOR? Der Programmicrer weilt
Bescheid, es ist ein Gedem Prozessor b

aner
Trick, um Bits umzuschalten Blof, was sind dann dic
Labyrinthe von XOR? Keine Ahnung Das wei nur
Astral Software, die haben das Spiel erfunden und
sich den seltsamen Namen ausgedacht

2 Noch was: W
Das Ubliche -
veroren. und du zeigst ihnen. wo es langgeht

sollst du dabei eigentlich machen?
Herb und Pip haben den Durchblick

Das Laden des Spiels

3 Von Anfang an. In deiner Verpackung fincest du

cine Diskette. Also: Amiga einschalien, wenn nérig
Kickstart laden, wenn das Workbench-Symbol er
scheint besagie Prospector-Diskette einlegen, und
schon geht's los. Liuft die Kiste schon, kannst du
natirlich statt aus- und  cinzuschalten auch die
bekannten drei Tasten dricken. Nach kurzem Laden
erscheint die Workbench. [

bol namens “Prospector”. Dieses bitte Anklicken Tn

i ein Diskettensym-

einem Fenster taucht eine Schildkréite auf - auch dic

anklicken. Und nun kommt der besondere Gag
(absolute Anfanger sollien den folgenden Absatz

uberspringen):

Notex Pleas: cnsure that the wrile-protect tab i 3
closed 8o that the game ean save your high scorcs
and eonstriction set mazes to the dik.

Making 8 Backwp

We recommend that you make a hackup of vour 4
Prospector disk. To do this from the workbench
dlick the disk con
pull-down menu. For further details refer wo your
user guide. Only use your working copy 1o play
you shauld keep vour onginal disk in

nd select Duplicate” from the

Prospector

a safe place so that if your backup fails then you can
casily muke another copy

Note: Itis illegal tocopy this game and give any copy
to another person. Backup copics are for personal

use only!

Multitasking

“Prospector in the mazes of Xor is capable of mulu-
tasking with other programs. This means that vou
can load and run the game from your workbench

Lme Hme. You

whilst running other programs at the
can return 1o the workhench whenever you require
by moving the mowse pointer 1o the very op of the
screen. You can use this in the customary manner 1o
move the sereen up or down and vou can use the
icons in the right hand comer to bning the screen 1o
the front or the back

I you wish, you can also put the game on vour hard 7

disk. simply drag the program iself and the accom-
panying data drawer (XOR_LIBYimo the same diree-
tory and vou're ready o go

+ of XOR® 13t 1008 -

,¥om CLI us starten ohinc
andere 1olle Programme

hzeitig laufen lassen, das Ganze aul Fesiplarie

licren (hierau spiter meher usw st

Ganz egal wie, e wird nun geladen, Nach wenigen
e des XOR-Sangs

Sckunden ertonen die ersien
Kurz danach sichst du das Tirelhild

Maze-Auswahl

Jetzt gehes wirklich gleich los. Unten steht “XOR's
Mazes™, dartiber fiinfzehn Namen. Dies sind sic, dic
sagenhaften Labyrinthe von XOR . Such per Mausklick
ins aus (Hir den Anfang empfehlen wir das Frste )
mit Doppelklick wird gestarter. Endlich! Und so ein-
fach! Es geht darum, alle Ballons cinzusammeln und
dann mit einer Spiclfigur, Herb oder Pip, durch dic
Ausgangstur zu gehen - und schon it das Level

geldst steuert wind mit Joystick oder Cursortas-

ten. der Weehsel zwischen den Figuren erfolgt durch
Feuerknopl oder Returntaste. Dic Zahl der noch
fehlenden Ballons wird rechts unten angezeigt
daruber die Zahl der Zuge (Fur diese herrlichen
Anzeigen
gegrubelt, wh hoffe, du weist das zu wardigen s

haben wir wochenlang geackent und

So. duhast Herb schon ein bidchien herumgejagt und
weit nicht weiter? An sich heilt es dann gritbeln, in
dicsem Fall wollen wir mal abbrechen. Rechis unien
sichst duemne Tir Diese anklicken (ader Q oder FS¢
oder FIT drucken, was grundsitzlich dasselbe be-
wirkt}

Baldschi
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und du bist wieder im Labyrinih-Auswahl-

das Spie! also auch per

1 One idea 1o make use of the multitasking, would be
to switch off or kick out the Prospector music and
use Sonix’ to play your own tune.

Selecting a maze

2 after you have entered the manual protection pass-

word you will see the titke “XOR's Mazes' and a list
laary Juby-
rinths taken from XOR. There are another two sets

of fifteen maze names. These are the lege

of fificen mazes which can be selected by clicking
the left/right arrow icons or by using left or right on
cither your joystick or the cursor keys. The extra
maze scts are the Procyon mazes and the Construc-
s To select @ maze you need only
double-click on the maze name or change the maze

Hon St maz

selected with up/down and then press fire

start on the first maze entitled

Olafs Warm Up on the XOR set of mazes as this 15

3 Begnners should

the cusiest
Control Guide

* Control is by joystick or use the cursor keys on the
kevbourd 1o move your Prospectors up, down, left
or right. To change between your Prospectorns, press
FIRE am the jovstick or RETURN on the keyhoard

Special Functions

& Music 5 key or dlick on the “musical note” iwon,
Sound FX N key or click an the sound wave” icon
“Serap’ Music F1 ey to remove music - this saves
memony
“Scrap’ Sound FX

SAVCS Memon

F2 kevio remove sound B - this

4

Replay ‘R key or click on the “circular arrow” icon.
Quit to Workbench "ESC or F10' key or click on
the ‘door’ icon

Construction Set 'C key in the Construction Set
Menu.

Playing the Game

The display 1 the right shows 3
moves that you have made and below this, the
remaining number of balloons that you need 1o
collect. You control the Prospectars ‘Herb' and ‘Pip
as they negotiate the maze collecting halloor
Il the balloons have been collected, one of the Pros-
prctors has o make his way 1o the exit o complete
the maze. And all of this has w b done in no more
than two thousand moves. If you complete a maze

s Onee

in a fewer number of moves than ever before then

the computer will save the number of moves to disk

Caollecting the balloons is not as easy as it sounds, for

many obstacles black your way
Decoy Balloons - these ook similar o normal bal
loons but @ nasty thing happens when you touch

them.

Power Fields - horizontal or vertical [Fvou step inte:
them in the correct dircetion then they will disap-
pear. Butif you try o step into them in the wrong
direction then they wall be just as mpenetrable as
walls.

Zeppelins - when nothmg blocks their path, they
have o srong wendeney to drift 1o the left. Warning
Zeppelins can squash you if you get in their way!

was Neues) und schlicglich dfe Mazes zum Sel

machen

Construction-Set

Selbermachen? Ja, wir ha
struction Set cingebaut. Damit kannst du dir Laby
rinthe nach vigenem G

hen in sogenanntes Con

hmack bauen. Dies geht

so: Den Mazesatz “Construction Set” anwinlen ts.o. )

Maze anwihlen und “C” driicken. Hier gibi os nun
7wt Bildschirme, zwischen denen du mit der Leer-
taste umschalien kannst: erstens cinen Ausschnin
aus dem Maze (wie beim Spiclen). zweitens einen
Baukasien mit allen verfiigharen Flemenien,
Bewegung wic iblich mit Joystick oder Cursortas
ten. mit RETURN exder ENTER wahlst du ein Teil aus
timn Baukasten ) oder setzt es cin Gim Maze)
Dabei gelten folgende Regeln

Am Sspuclteldrand dirfen nur Winde oder Leer

felder sein

Herh und Pip mussen genau emmal da sein

- Ex mul mindestens eme Ti

geben
- bs diirfen vier, swei oder gar keine Teeporter da
“ein

Wenn du tertig bist klicke dic bekannte Tiie umen
rechisantoder dricke € und gehe mcht dber Lost

Stimmit irgendwas nicht mecken unser schliues

Programm. Dann kannst du es entweder in Ordnung,

Dringen odernochmal Q dricken - aber Vorsich. denn

dann wird dias Maze in den Stanzustnd gebracht

Weitergeben Von selbsigemac

ausdricklich erdaubt, nur das Programm sollie schon

teder selbst haben (Wehe wenn nicht. Besonders

gemale Entwiirfe konntest du uns auch mal zukom:
men lassen

Die Objekte

Nun wieder zum Spicken. Was gibt es denn da so
alles? Vieles,

Herb und Pip. dic Helden des Spicls Mussen
Ballons sammeln und dann nix wie weg

Ballons: blau mit goldener Gondel und reichlich
vorhanden. Manche sehen etwas anders aus und
haben eine unangenchme Eigenschaft - rotzdem
summeln

Leerfelder: schen verschieden aus, aber bewirken
alle dus Gleiche - gar michs

Winde: sind meistim Weg konnen jedoch mit
brutaler Gewalt entternt werden

Kraftfelder horzontl und vertikal, Betnit man sic
in et richtigen Richiung, verschwinden sic. An
dersrum uncurchdnnglich wie Mauem

s the number of *



1 Zeppeline: Sie haben einen starken Drang nach
links.

2 Felsen: Sie fallen nach unten. Achtung: Herb und
Pip konnen von Felsen und Zeppelinen bise
gequetscht werden!

1 Kugeln: Schen harmlos aus, aber einmal in's Rollen
gebracht gibt es kein Halten mehr

« Karten. vier Stiick pro Maze. Sammle eine ein, und
schon erscheint ein Teil des Grundrisses im Kasten
oben rechis, Hier kannst du sehen, wo noch
Ballons herumfliegen

s Das ithiindel: auch bekannt als Fizzer
Bomb. Verhilt sich zunichst wie ein Felsen. Wenn
jedoch ein Fels oder Zeppelin mit genugend
Schwung dagegenknallt, explodiert das  Din,
Glnstig, um Locher in die Winde zu sprengen; sehr
ungunstig, wenn cin Ballon danchenhing, denn
dann ist nichts mehr zu retten und es hilft nur noch
der Druck auf ESC (oder Q oder F10 oder Tur
anklicken, siche oben)

Die Tin Bomb: “Fillt" nach links und explodicn
auch etwas anders, sonst wie Fizzer Bomb.

Der Teleporter: oder BMUS (Beam me up Scottie
also “Beam mich rauf, Scottie™)."Was der macht, ist
ja wohl klar,

Zu guter Letzt die Ausgangstiir: Sic ist wic gesagt
verniegelt und verrammelt, bis alle Ballons cinge
sammelt sind.

1 Herh et Pip somt deux prospecteurs, (oujours en
quéte d'un trésor. Herb est le gros type au pullover
4 rayures et Pip, son fidéle compagnon, est vague-
ment apparenté  la famille des grands reptiles de
I'ére mésozoique. Lorsqu'ils ont eu vent des laby-
rinthes légendaires de Xor, ils ont compris qu'il ne
pouvait pas y avoir beaucoup de trésors dans le cc
rait une bonne occasion dessayer les
nt dacheter 4 la magasin de péche

mais que ce

Une fois dans le labyrinthe toutefois, la terrible vé;
s'est imposée a eux. Ils ne parviendraient jamais a
s ne réunissaient pas tous les ballons
a chaque niveau, et ne trouvaient pas la sortie de
chaque labyrinthe. De son c6té, d'un lieu caché, le
Xor en personne surveille chacun de leurs déplace-
ments et a déclenché le compte 3 rebours. Herb et
Pip doivent faire vite.

tions de charg t pour

Eteignez l'ordinateur et débranchez tous les
périphénques inutiles.

Allumez l'ordinateur et placez la disquette dans le
lecteur
. Au bout de quelques secondes, le “Workbench™
apparail. Cliquez deux fois sur l'icone “Prospec
tor” de la disquette, marquée “HT™
4. Vous verrez alors une icone torue, marquée

~

Replay

wur's an Objekten, aber micht an Anleiung;

einen habe ich noch, und zwar dic Replay-Funknon

was soviel wie Wicderholung heit

Problem: Du wuselst fleigig in irgendeinem Laby
nnth rum, ein Ballon nach dem anderen, alles
1g versperrt Wic

bestens - plotzlich ist der Ausg;
konnte Dus passicren? Da hilft Replay. Finfach den
kreistormigen Pfeil links neben dem Tursymbol
("Replay-Gadget™ anklicken oder “R drucken, und
schon wird der hisherige Ablauf wiederholt Mit der
Return-Taste schaltest du um zwischen dem nor-
malen Replay-Modus (Shift zum Anhalien) und dem
dick rechs fur

Einzelschritmodus (Cursor oder Joy
jeden Schritt). Und kannst am Ende sogar weiterspic-
len (wenn noch was zu reten ist)

Musik

Wie du wishrscheinlich gemerkt hast, gibt os in dic.
sem Spiel Musik und emige Gurauschetfekte, Beides
en. die Musik
sder dliv Taste

481 sich getrennt ein- und aussch
durch Anklicken des Notensymbols
“87 (wie “muSik T die Geriusche durch d
neben der Note oder die ] N Mehr noch.
beides Lisu sich auch komplen aus dem Aniga
weren. Musik mit F1. Gerdusche mit F2 Dieses spart
vine Menge Speicherplatz und kann nong scin.
wenn du noch andere Programme laufen hase oder

symbol

starten willst

S
Woer geubt ha, sehalft cin Maze mit moglichst wenig 11
Zugen. Wenn du furrgendein Maze weniger Zige
pebraucht hast, als o zuvor, wind diese neve Min-

en ecriture, afin que L jeu puisse sauvegarder vos
scores €levés et les labyrinthes du jeu de construc-
uon sur votre disquette.

Copie de sauvegarde

Nous vous conseillons de faire une copie de sauve:
garde de vorre disquette prospecteur. Pour pouvoir
le faire & partir de “Workbench”, cliquez sur licone
disquetie ¢t sélectionnez loption “Duplicate” dans le
menu déroulant. Pour de plus amples détails, con-
sultez le guide de Tutilisateur. Pour jouer avec Pros-
pector, n'utilisez que votre copie de travail. Nous
vous conseillons de garder votre disquente d'origine
dans un endroit sir. de maniére a pouvoir en faire
facilement une autre
échoue

copic si vorre sauvegarde

Remarque: La copie de ce jeu i l'usage de tierces
personnes est illégale. Les copies de sauvegarde sont
réservées i volre usage personnel!

Fonction Multitiches

Prospector in the mazes of Xor” peut étre util
multitiches avec dautres programmes. Cela veut
dire que vous pouvez charger le jeu et e faire tourner
a partir de “Workbench™, tout en faisant tourner
dautres  programmes

5¢ en

Vous pouvez revenir i
“Workbench” dés que nécessaire en amenant e

pointeur de la souris tout en haut de 'écran. Vous
pouvez également l'utiliser de la maniére habiwelle
pour dérouler |'écran, ou vous servir des icones de
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destzugzahlim Maze-Auswahl-Bildschirm undauch
aul Diskette vermerkt. Bei 2000 Ziigen ist
Fall Schluis. mehr gibsts micht

1 Ist der Mauszeiger ganz oben. erscheint ein Titel
balken. Hiermut kannst du wic iiblich den Prospec-
und raufschiehen oder

fjeden

tor-Bildschirm runter
den Symbolen rechts in den Hintergrund und zunick
bringen. Um das Spiel endgiliig zu beenden, driickst
du im Labynnth-Auswahl-Bildschirm @ oder ESC
ader F10 oder klickst die Tir an twie dblichy

~Nun habe ich aber wirkheh Alles erklart. Jetzt bist du
drian

2 Mach wine Prospector-Disketie
(Workbench, Diskettensymbol anklicken. Duplicawe
anwiihlen usw - siche Handbuchy und lagere das
Onginal an einem sicheren O Von nun an also nur

Dicse darfst du micht

Kopic der

noch mit der Kopie spiele

en'!

wele

2 Full die beiliegende “Warranty Card” aus. kleh cine
Bricfmurke drauf und schick sie ab. Keine Sorg
hast damit keine Waschmaschine bestellt, sondern

Is Prospector-Besitzer bei Logotron registricrt

nschutz versprochen). Von nun an

du

wirst
(Hiermit ser Dat
kannst du, falls nétig, tir defekte Disketen Frsatz
bekommen und viellewht schicken wir dir ja auch
mal was Netwes

Endlich! Nun kommt der Anhang,

ecran vers laval

données qui l'accompagnent (XOR_LIB) dans le
méme répentoire el vous pouvez commencer

2 Une des manieres d'utiliser la fonction multitiches

consiste par exemple a arréter ou 4 supprimer la
musique Prospector et 4 vous servir de “Sonix” pour

introduire votre propre chanson

Sélection d’un labyrinthe

3 Une fois que vous aurez entré manucllement le mot

de passe de protection, vous verrez apparaitre le tire
XOR's Mazes”, accompagné de quinze noms de
labyrinthes. Il s'agit des labyrinthes légendaires pris
dans XOR. [l est possible de sélectionner deux autres
feux de quinze labyrinthes en cliquant sur les icones-
féches droite-gauche ou en vous déplagant i droite
ou 4 gauche avee la manette de jeu ou avec le
curseur. Les jeux de labyrinthes supplémentaires
sont les labyrinthes Procyon et les labyrinthes Jeu de

construction. Pour selectionner un labyrinthe, il
vous suffit de cliquer deux fois sur son nom, ou de
changer le labyrinthe sélectionné en vous déplagant
avec les touches haut/bas, puis en appuyant sur le

bouton de déclenchement

4 Nous conseillons aux débutants de commencer avec

le premier labyrinthe appelé “Olaf's Warm Up™, (la
preparation d'Olaf, sur la série “XOR's Mazes”, dans
la mesure on cest le plus facile,

Guide des commandes

# Pour faire houger vos prospecteurs vers le haut, le
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Es funktioniert nicht - Was tun?

Fall 1: Ex st dir noch nichr gelungen, Prospector m 4

s noch e das Tieelbild

Gang 7u setzen, du has
geschen oder gar gespiel? Nochmal von vorne
Amigea nebst allen Zusatzgerien ausschalien, Anig
cinschalten und dann genau wie bei

Spiels” beschrichien weitermachen Wenn ¢
nicht geht, liegt es entweder an der Diskette oder an
deinem Amiga. Alse zum Hindler gehen und dort
ausprobicren. Geht es hier auch nicht, wird er dein

Laden des

wirklich

Prospector” umtauschen

Fall 2 Bisher ging ce. plotzlich nicht mehr. Dann ist
moglic herweise deine Diskere kaputigegangen (Dic
sind manchmal empfindlich, Vorsicht!), Kein Prob
lem - Newe Kopie des Originals machen und fertig
1t dhas Original auch kaputt, hast du Pech gehab
Najat, wir sind nicht s wenn du brav deine “War-
ranty Card” abgeschickt hast, tauscht Logotron es dir
um

Fall 3. Prospector will, aber kann nicht so recht. Dies
passicrt. cigentlich nur, wenn schon andere Pro-
gramme laufen. Falls nicht genug Speicherplatz da
. erscheint nur die Meldung “Not enough chip
memony” . Indiesem Fall kann Prospector erst laufen,
wenn irgendein anderes Programm beendet wurde

Multitasking, Instaliation auf Fest-
platte usw.

Dieses Kapitel ist fur den forgeschritenen Ami
galiser gedacht, das ist der mit dem leeren Geldbeu
tel und dem wh voller Speichererweiterungen,
Festplatten und dhnlichem. Unter uns: Waren aufs
Diskeuenlanfwerk  und  Strapazieren der

lahme
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Musigue: touche 5
musicale”
Effets sonores: touche "N

ou chigquer sur Fichne “note 8

ou cliguer sur liedne
“onde sonore’

Supprimer’ musigue: clé F17 pour enlever ki mu-
permet d'économiser de la mémoire.
supprimer” effets sonores: wouche “F27 pour enlever
les effes

sonores - cela permet d'éeonomiser de la
memaoire.

Repouer: touche R
virculaire”

Sortir 4 “Workhench
cliquer sur Ticéne “pore

touche C

ou dliquer sur licone eche
touche "ESCT ou F100, ou

Jeuw de construction dans le menu

“Construction Set”

Le jeu

Laffichage de droite vous indigue le nombre du 7

coups que vous aver faits ot en-dessaus, vous

trouvez le nombre de hallons que vous devez encore
réunir. Une fois que tous les ballons ont ¢ rassem-
blés, un des prospecteurs doit se frayer un chemin
squa la sortic pour finir le labyrinthe: Toutes ces
actions doivent &tre réalisé
coups. Si vous terminez un labyrinthe en un nombre
de coups inféricur 3 e Fait jusqualors, Tor-
dinateur sauvegardera le nombre de coups sur e
disque

11 n'est pas aussi facile quil po

sées en moins de deux mille

e qu

tle paraitre de ®

bekannten drei Tasten sind OUT, mikrosekunden-
schnelles Laden und Textdesignen mit Musikunter
withrend im Hintergrund  Animationen

malung,
berechnet werden, st IN!D Leider machie dieser
Fortschrin bisher vor Spiclen halt: Kaum Eins Fiuft
ohne Diskette, beim Start wird alles andere
ten und Ausstieg ist nur mit Reset moglich. Noch

schal-

schlimmer die Schedinger, bei denen alle Erweit
erungen ABGESCHALTET werden missen (L4

2 Aber e mahen bessere Zeten Prospector Lifit sich
von Festplatte, RamDisk usw. laden. Einfuch “Pros
pector” selbst und die zugehérige Datenschublade
XOR_LIB” in's selbe Verzeichnis kopieren une sta
ten (Natirlich gehen aufl RamDisk gespeicherie
Highscores floten). Und Prospector verteagt sich mit

den verschiedensten Programmen: wer andere Musik
vorzicht, kann sich 7.B. von Sonix was spiclen
lassen. Hierzu Prospector-Musik ausschalien und
am besten gleich aus dem Speicher werfen. Die
Fant
konstruierten

sie wird nur vom Speicherplatz begrenat, Dic
Mazes  sind
mn “XOR_LIB"; wer mehrere
nderswo

brigens  die

alternative. mazes

Levelsitze konstruiren will. kann sic
hinkopieren und dann neue machen

Zu guter Letzt - Credits

2 Dies heit nicht erwa “Kredite™, sondern

Namensnennung” (oder “Rubmestatel . Wer hat

Prospector verzapft?
* Das Spiel wurde von Astral Software erdacht.
Alle Rechte liegen ber Logotron (1m Safe)
Die Amiga Version (diese also) wurde erstellt von
Hidden Tre
Im cinzelnen

sures

russembler les hallons, car vous devrez franchir de
nombreus obstacles

1 Ballons-pieges. ils ressemblent 4 des hallons nor-
maux, mais un probleme désagréable survient des

gue vous les touchez,

2Champs énergétiques. ils sont verticiux ou hori-
zontiux. stovous les penctrez dans Je bon sensils
dlisparaitont. Mais si vous Ies prenez dans le mauvais
sens il resteront aussi infranchissables quun mur

3Zeppelins: lorsque rien nentrave lear chemin. il
ont une forte wendiance @ dévier vers lagauche. At
tention; si vous vous mettez en trvers de lear voic,
les zeppelins fisquent de vous écraser

4 Rochers:
dégningolent; assurez-vous qu'il iy a pas de terrain

sion les pousse par-dessus bord, il

fragile au-dessus de vorre @éte

issent innogent

8 Boules: ¢lles par L mais il n'y apa

moyen de les arréter une fois qu elles ont commencde

arouler

 Cartes: los ¢
s le labyninthe. Sivous en trouvez une, vous la

ire parties de lacarte sont cachées

il
verrer apparaitre dans Lencadré, siué

dans Tangle
supericur droit. Les ponts blanes de la carte re-
présentent les endroits oo il fant rassembler les
lons.

7Le paquet de dynamite: si un rocher tombe sur ce
cuet ou guun zeppelin entre en collision avec lui,
il explose. 1 est teés utile pour percer des rous dans
les murs: veillez cependant a ne pas faire exploser de
e laby

hallons, sinon vous ne terminerez” g

rinthe.

Nirto K. Fischer hat die Prospector-Musik komponi-
inderer Erwihnung,
cr. dic Abspiclrout

uns Korrigier) und  samitliche

ert.eingetippt (Dies bedart be

denner tates mat dem Soundir:

inc wurde von
Geriusche und Klinge hergestellt,

Erik von Hesse programmicrte alle Assemblerrou

nen, unter

nderen das trotz Multitaskingbremse
weiche Scrolling {(Seki, was sonsth
s binich) schrich, na s schreiln

Thorsten Meyer (4

dic Anleitung (Nach Lihmung des excellenten
Textprogramms Rucksturz zum haushackenen Pro.
clukt

buren Wonprozessor?) und nervie dic Anderen durch

sann schreibt endlich jemand enen brauch-

stindige Anderungswiinsche und Verbesserungsvor-

sehkigetdie natiirhehmeistignorien wurden: Beispicl

rt speicherplatz!™y Dies nennt sich “Addinonal
Design™.

Olaf Sicmens (Gasstarl. Vi Freak) sehrich dic €7

Rl

Programme (Aziek s und sorge damat 2B, fur o
reibungsiose Zusammenarbeit mit dem Betrichssys-
em

Andreas Voigt malte die gesamite Grafik (ot Ditnt, ®
in stindiger Kampl gepen die
nmicrer (Waaas, nur drei

wie immer) -

Restriktionen der Prog

Farhen im Mauszeiger)
Vielen Dank an Astral Software fur die gute Unier- #
stiitzung, Logotron sowicso (O he zahilen schlicslichy,

all e fleisigen Amiga-Progranimicrer

usgegehen, 1

Von Logotron Recreation Liel. he
Lagotron Recreanon sind Herbie, Wayne, Tony und
Irene

Astral Software sind Tan Downend und Paul Carruth

ers

Bombe cotie hombe se deplace comme un zeppe- s
lin et clle explose Cgalement si un racher ou un
aeppelin vient la heurter

Téléporteur: cgalement appele (BMUS) Sioen
marchant, vous vous heurtez 1 un dientre eux il

vous transporters 3 un autre endroit du libyrinthe
S toutelens, guelgue chose se rouve en travers de

votre chemin, ke €l¢porteur vous rameénera automa-

tigement en arricre

La sortie: la sortic reste fermeée tant gue vous n'avez s
pas rassemblé tous les hallons. Elle se déblogue alors
el vous pouvez vous Cchapper.

Rejouer

Sivous cliquez sur Fedne “eche circuliine ou que 1
vous appuyez sur la touche "R vous pouvez rejouer
VO jeu jusquan point ol vous étiez arrive. En
et “droite” (vurseur ou
sd-pas. A

appuyant alors sur “SHIFT

manctie de jeul vous entrez en mode o
partir de ce moment, 4 chaque fois que vous ap-
puierez sur “droite’, vous passere? i 1'etape suivante
du jeu. Pour sortr de ce mode. appuyez sur le
bouton de tir. Une fois que vous avez repasse 1o
& juu, VOUs POLYVEZ POURSUIVTE VOUTe Partie.

Jeu de

tion de prospect

Prospeeteur pussede un jeu de construdtion de laby- 12
rinthe intégré, qui vous permet d'élaborer jusqua
quinze labyninthes, puis de les sauvegarder sur le
disque. Pour pouvoir démarrer la construction, vous
devez mettre en surbrillance un labyrinthe du menu
Jeu de construction, puis appuyer sur “C. Dans ce
miexde, vous disposez de deux écrans; pour passer de
Tun & lautre, il vous suffit dappuyer sur la barre
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1

.

despacement. Sur ke premier. vous avez le Taby

rinthe dans lequel vous pouvez vous déplacer pour
Fetudier
retour pour placer Felement sélecuonnd sous icone

appuyez sur bouton de tirtouche de

et L second est un kit qui content ous les

ent vouly

clements disponibles, Sélectionnes [C1¢
appuvez sur le

en plagant sur lui Ficone clef™ p

bouton de tir ou la wuche de retour.
Lorsque vous construise I¢ labyrinthe, vous dever

garder en @e les régles suivantes

) Les bords dowvent etre Baits de blocs de mur o de
champs vides

ud Herb et Pip doivent éore mis dans le Labyrinthe,
une fois et une Fois uniguement

i1 doit y avoir au moins une sortic

i d D doit v avoir deux ou guatre eponeuns. oo
hien aucun

Lorsque vous avez réalisé votre labynnthe. cligues

sur kb porte situee dans Fangle mfoneur droit fou

appuyez sur Q)

pas partat, e eu de construction vous indigue

une fois Unigquement s Sitout nest

Ay

VOLS avez commis une erreur Svous decides de ne

pas ki corriger (en appuyant i nouveiu sur Q0

voire construction sera cifacée.

La fin
Lowsque vous aves fing de jouer “Prospector in

mazes of XOR™ dligues sur Ficone “ponte” ouap-

puyez sur ESC ou FLO afin de quiner complatement

le jeu
Important

Remplissez ki carie de garntic <-ointe o renvon e
la. Ne vous inquictez pas. il ne sagit pas Jun bon de
commuande pour une machine G ke mas cetie
wirte vous permielinn e enregisiee comme pro-

prictuire olficiel de Prospedton, aupres de Logotron
Elle vous donne droit au remplacement dune dis
quette endommagee ot qui s

L VOUS FCCCVTeZ et
Gire un g une surprise ke netre pan!

Conception

Premicre conception du e realisce pour XOR™ p,

Astrl softwsiie

Sortpar Logotron: BRecreation Lid

Conversion pour Amiga et modifications, réalisces
par Hidlden Treasures

Les membres de Logotron Recreation sont: T
Hurbic Cgue nsabsoliment mien o avee Herh ',
Wavne, Tony ot Irene.

Les membres de Hidden Treasures sont: .
Narto Ko Fischer, musicien

Ertk von Tiosse, progeimmicn
Thorsen MOyer, programimateur
Olat Siemens, progrmmatens - e spooal
Andreas Voigl. dessinateur

Les membres d'Astral Software sont: L]
L Downened e hitectung

Fanl Girruthers archieonne

Nos sdressons mille remercements a Leguipe d As 1
1wl soltwsire pour soninestinable collaboriton,
celle e Logotmon: tapres o, cest elle gue pae
Faddivond. ainsi qui tous kes programmaicas

o Amiga

Tous les droits de reproduction sappliquent s s
L documentation et aus crcations L

logicic

gotron. Tous droits reservés, Ancune parme de o

logiciel ne pem
e ce soit Ce logiore] estvendu il

e COPICE OU COmmUBIQUUE St
quelaue fon

condition quil ne sern pas loue ou revendu sans
permission éerite preatable de Logotron Lid
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